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BIAOMOCTIIIPO ABTOPA
Cranicnasa IlapoBapoBa — xaHjugaT QUIONOrIYHMX HAyK, CTapIMii BUKIaja4u KadeJpu aHTIiHCHKOI MOBH Ta
METOJWKU 11 BUKIaJaHHA 1[eHTpaTbHOYKPaiHCHKOTO Jep:KaBHOTO IIEJarorivuHoro yHiBepcuTeTy iMeHi Bomomummpa
Bunnyienka.
Hayxoei inmepecu: axryambi nipoGnemu (oHeTrku 1 (oHONMOTIl cydacHOl aHIMIWCEKOI MOBH Ta METOJMKa
BUKIIA/IAHHS PAKTUYHOI (POHETUKH.

YIK: 372.881.1
LLMPPOBI TEXHONOTIT: HOBI MOXJ/IMBOCTI NMPU BUBYEHHI
IHO3EMHOI

Hina BOPOHKOBA (KponusHuybKulii, YKpaiHa)

B cmammi po3enaoaiomuCs MOJCIUSOCHI SUKOPUCHAHHA HOBUX [THQOPMAYItiHUX MeXHONROSIt npu
SUKNAOAHHI  HIMEYbKOI MOGU, AKI € GAJNCIUGUMU ACIEKMAMU  YOOCKOHANEHHA A ONMUMizayil HaguambHO20
npoyecy, 30a2aUeHHA apCeHany MemOOUMHUX 3ac0oDie ma Npuilomis i cnpusiomo pisSHOMAHIMHOCHE PopMm
pobomu Ha 3aHAMMAX. 3a60AKU GUKOPUCMAKHIO MAKUX MEXHONOo2il 3aHAmMMmA cmae yixagiwum. Asmop
PO3KpUBAE CymHicMb IHOPMAYITIHO-KOMYHIKAMUSHUX MeXHORoSlt. Busnauacmvbes ix pons npu HASYAHHI
iHO3eMHIll MOGI 6 YMO6ax MOOepHisayil ocsimu, AKi OAZYIOMbCA HA SUKOPUCHAHHI AYMEHMUUHUX MOGHUX
Mamepiani: 3abe3neuyemves NPpaKmuiHo HeoOMedicenuti OOCMyn 00 ayMeHMUUHUX pecypcie, 6 MOMy Yucii
ayoio ma 6i0eo 3 inmepHemy. YuHi, CIyOeHmu MOJXCYMb UKOPUCIOsYeamit Ix nio uac camocmitinol pobomu,
npu OUCMAHYITIHOMY HAGUANHI ma niO2omoeyi npoexmie i m.0. BUKOPUCMAHHSA CYHACHUX OCEIMHIX Yupposux
MEXHONO2IT Npu NposedeHHi YPOKIE HIMeYbKOL MOGU O0360NAE 6CIMAHOSUMY MICHIMUTI KOHMAKM 3 YUHAMU,
nioguwye MOMUSAYIIo CmMyOenmie 00 HASHAHHA, PpO36UBAE 6Ci HaguanbHi yHisepcamvi Oif. Tum camum
3a0e3neuyemvCs 6UCOKA Op2anizayis HAGUANbHO20 npoyecy. AHanizyiombes npobremu ma nepenexmueu
SUKOPUCHAHHA MEXHONO2IH HA OCHOGI yugposux ma MOOibHux Oodamkis. B cmammi aHanizyiomecs
MOACTUGOCH] UKOPUCHAHHI YUPDPOGUX PECyPCi6 6 HAGUATLHOMY NPOYECI.

Kiouosi cnoea: yuposi 3acobu, sanamms 3 iHO3eMHOL MOGH, HO6T MeMOOU HABUAHHS, POPMU HAGUAHHS
3 YUPposuMu 3aco6amu, OUOAKMUKO-MeMOOUHHA KOHYenyis, 3aCMOCY8ant Yyudposux 3acobis.

DIGITALE TECHNOLOGIEN ALS NEUE MOGLICHKEITEN BEIM ERLERNEN EINER
FREMDSPRACHE

Im Artikel werden Moglichkeiten der Verwendung von neuen Informationstechnologien beim Unterrichten
von Fremdsprachen, ndmlich der deutschen Sprache. Sie sind die wichtigen Aspekte der Vervollkommnung und
Optimierung des Lernprozesses, Bereicherung der methodischen Mittel und Methoden und tragen zur
Abwechslung von Sozialformen im Unterricht. Dank der Verwendung von solchen Technologien wird der
Unterricht interessanter. Der Autor erldutert den Hauptinhalt der informativ-kommunikativen Technologien.
Es wird ihre Rolle beim Unterrichten der deutschen Sprache unter den Bedingungen der
Bildungsmodernisierung festgelegt, die sich auf der Verwendung der authentischen Sprachmaterialien
beruhen: es wird praktisch der unbegrenzte Zugang zu authentischen Ressourcen, darunter auch Audio- und
Videoinformationen. Die Schiiler und die Studenten kénnen sie wihrend der selbstindiger Arbeit, bei der
Fernbedienung und bei der Vorbereitung der Projekte etc. Die Benutzung der modernen digitalen
Technologien in den Deutschstunden trdgt zum stirkeren Kontakt mit Schiilern, erhoht die Motivation der
Lernenden zum Lernen, entwickelt alle Lernideen. Dadurch wird hohe Organisation des Lernprozesses
versichert. Es werden auch Probleme und Perspektiven der Verwendung der Technologien aufgrund von
digitalen und mobilen Gerdten. Im Artikel werden die Moglichkeiten der Benutzung der digitalen Ressourcen
im Lernprozess.

Key words: digitale Medien, Fremdsprachenunterricht, mobile Endgerdte, neue Untersuchungsmethoden,
Unterrichtsformen mit digitalen Medien, didaktisch-methodische Konzeption, Einsatz digitaler Medien.

DIGITAL TECHNOLOGIES: NEW POSSIBILITIES IN LEARNING A FOREIGN LANGUAGE

The author considers the possibilities of using new information technologies in teaching German which
are an important aspect in improving and optimizing the learning process and help to enrich the arsenal of
methodological means and approaches, enable to vary activities at the classes to make them more interesting.
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The author discloses the essence of information communicative technologies and describes their role in
teaching second language communication when education is being modernized. The focus is made on the use
of authentic resources and materials including audio and video from the internet, which may be used by the
students in doing their unsupervised work, in distant learning, creating project and in other activities. The use
of educational digital technologies at the classes helps establish closer contact with students, motivates them to
learning, develops learning activities which contributes to the organization of the learning process. Another
problem under the research is the prospects of using technologies based on digital and mobile applications
and the possibilities of their use in the learning process. It is a question of using technology in foreign
language learning to achieve a certain level of foreign competence while studying at a higher educational
institution, and secondly, to improve the acquired knowledge, methods and professional skills. It is noted that
the effectiveness of the information and communication technologies using depends on the methods and forms
of these technologies, how well the teacher has the technique of working with them, the electronic resources.
The prospects of further application of digital technologies at German lessons are considered. Information
Technology gives the opportunity to change the forms and methods of academic work.

Key words: digital means, foreign language classes, new teaching methods, forms of digital learning,
didactic-methodical concept, digital means.

In jeden Bereich des Lehr- oder Bildungsplanes — und zwar von Anfang an — passen Medien
hinein. Medien sind kein Additum — Deutschunterricht ist immer medial. Man lernt mit Medien
iiber Medien. Es gibt keinen Bereich des Deutschunterrichts, der nicht sinnvoll mit Medien gestaltet
werden kann. Fast immer sogar mit digitalen Medien. Alle Themen und Geschichten, Lesen,
Schreiben, Zuhoren, Prisentieren — Reflexion iiber Sprache, Methodentraining — egal, welcher
Lehr- und Bildungsplan: Medien in ganzer Breite gehoéren hinein. Wie und wo ldsst sich
Medienbildung in den Deutschunterricht einbinden? Digitale Medien sind ¢in wesentlicher
Bestandteil der Medienlandschaft. Die Auseinandersetzung mit ihnen betrifft auch den
Deutschunterricht. Dabei geht es sowohl um die Frage, wie digitale Medien in sinnvoller Weise fiir
das Lemen und Lehren genutzt werden konnen, als auch darum, welche Erziehungs- und
Bildungsaufgaben sich aus der umfangreichen Mediennutzung ergeben. Zu diesen Fragen gibt es
verschiedene konzeptionelle Vorstellungen sowie empirische Forschungsarbeiten, die in diesem
Beitrag aufgezeigt werden. Gleichzeitig gehort der kompetente Umgang mit den digitalen Medien
heute unbedingt zur Zukunfisfihigkeit und stellt fir die Schiilerinnen und Schiiler einen
Realititsbezug zum Alltag dar. Digitale Medien sind ein selbstverstiandlicher Teil unserer Lebens-
und Erfahrungswelt geworden. Vor diesem Hintergrund wird Medienkompetenz zu einer zentralen
Lernaufgabe auch in der Schule. Unser Ziel ist es, die Schiilerinnen und Schiiler zu befihigen, die
vielfaltigen Moglichkeiten der Medien sicher und verantwortungsvoll zu nutzen, auch im Sinne
ciner aktiven Teilhabe an unserer Gesellschaft.

Digitale Medien durchdringen die Freizeit- und Arbeitswelt. Anders ist die Situation in
Schule und Unterricht. Manche Schulen richten Notebook- oder Tablet-Klassen, andere haben
interaktive Whiteboards in jedes Klassenzimmer gestellt, wieder andere haben einen
Computerraum. Insgesamt nutzen Lehrerinnen und Lehrer digitale Medien im Unterricht c¢her
zuriickhaltend, Ausnahmen bestitigen die Regel.

Dies hat zwei Griinde: Zum einen ist es schlicht und einfach fehlende oder veraltete Technik,
zum anderen fehlende Praxis. Der Aufwand fiir die Einarbeitung scheint vielen Lehrkraften
angesichts des vermuteten Mehrwerts zu hoch. Infolgedessen folgt die digitale Schul-Entwicklung
nur schleppend "dem Rest der Welt". Die Verfechter des digitalen Lernens prangern die veraltete
Buch-Schule an, die Skeptiker halten dagegen, dass das mediale Feuerwerk nichts bringe. Wer hat
nun Recht?

Digitale Medien sind aus dem Alltag von Kindern und Jugendlichen nicht mehr
wegzudenken. Viele digitale Medien lassen sich in einer Vielzahl an Fachern einsetzen. Nach einer
theoretischen Einfithrung werden einfache Beispiele mit Tablets umgesetzt. QR-Codes, Learning
Apps.org, Podcasts und Videos lassen sich mit Tablets, aber auch mit Smartphones ¢infach im
Unterricht einsetzen. Die digitalisierte Welt verdndert das Lernen wie kaum eine gesellschaftliche
Entwicklung zuvor. Was bedeutet das fiir diec Bildung der Zukunft? Wie kénnen wir von den
Maoglichkeiten der Digitalisierung profitieren? Und wo ist Vorsicht geboten? Diese Fragen beriithren
den piadagogischen Alltag von der Schule iiber die Ausbildung und Hochschule bis hin zur
beruflichen Weiterbildung.

Die Mediensozialisation heutiger Heranwachsender ist in einem Mafie durch die digitalen
Medien gepragt, dass weder Deutschdidaktik noch Deutschunterricht diesen Sachverhalt (linger)
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ignorieren konnen bzw. dirfen. Hinzu kommt der fundamentale Wandel, dem auch die fachlichen
Gegenstande des Faches Deutsch — Sprache und Literatur — unterliegen. Bewusstmachung,
Reflexion und Verarbeitung dieses medial bedingten sprachlichen und literalen Wandels bilden
zentrale Aufgaben der Deutschdidaktik und des Deutschunterrichts im Zeichen der Digitalisierung.
Weder dic digitale Revolution, die alle Lebensbereiche von Kindern und Jugendlichen erfasst hat,
noch die digitale Verfiigbarkeit von audiovisuellen Medien haben im Deutschunterricht bislang
einen breiten Widerhall gefunden.

Mediendidaktik ist elementarer Bestandteil der Deutschdidaktik, die dann die Lehre eines
medienintegrativen Deutschunterrichts ist, der an die Lebenswelt der Lernenden anschlieBit, indem
er Sprach- und Medienerzichung verzahnt .In einem Fach, in dem es um die Auseinandersetzung
mit Texten, Sprache und Geschichten geht, sind Medien die Grundlage. Sie sind Triager von Texten
und Bedeutungen, sie sind Gestaltungsmittel und gesellschaftlicher Kontext, und sie umfassend zu
nutzen bedarf der Vermittlung und Ubung. Den Literaturunterricht auf rein asthetische
Fragestellungen zu reduzieren bedeutet, zentrale Kontexte fiir das Verstindnis von Texten
auszublenden. Im Sprachunterricht gehdren Medien per se dazu, weil sich Sprache immer medial
konkretisiert. Und Medien sind nur in kommunikativen Prozessen zu denken, denn nur wenn es
Leser gibt, erhilt eine Zeichenansammlung Gehalt. Daher muss im Deutschunterricht immer auch
der Rezipient mitthematisiert werden. Sein Kontext ist relevant fiir das, was er mit dem Text macht,
was er aus Texten an Bedeutung herauszieht. Daher ist die Annahme irrig, dass, wenn man ,,vom
Text her dichte, man dies ungeachtet des Rezipienten tite — man nimmt dann nur ,,den Lehrenden®
als Rezipienten. Denn dann entscheidet ausschlieBlich dessen Kontext iiber das, was im Text
erkannt werden kann. Medien gehdren also nicht nur auch in den Deutschunterricht —
Deutschunterricht ist ohne Medien gar nicht moglich. Das soll aber nun nicht diejenigen entlasten,
die sich auf die priméren und sekundiren, bestenfalls noch tertidren Medien beschrinken und den
Computer in die Freizeitwelt der Schiilerinnen und Schiiler definieren, und auch das Argument, es
gibe genug anderes, was wichtig ist, kommt aus einem anderen Medienzeitalter. Denn dies blendet
aus, dass Medialitit immer schon _ist“. Deutschunterricht ist Medienunterricht.

Damit digitale Medien im Unterricht Wirkung entfalten kénnen, bedarf es einer offenen und
gegeniiber technischen wie didaktischen Entwicklungen aufgeschlossenen Grundhaltung sowie
entsprechender medienpddagogischer Kompetenzen bei Bildungsverantwortlichen. Es geht nicht um
diec Umsetzung eciner punktuellen medieninduzierten Revolution, sondern um die Fahigkeit und
Bereitschaft, padagogische Formen des Lehrens und Lernens unter sich wandelnden technischen
Rahmenbedingungen stindig weiterzuentwickeln. Die Entwicklung und Kultivierung einer solchen
Grundhaltung und entsprechender Kompetenzen stellt eine Herausforderung iiber alle
Ausbildungsphasen  von  Lehrkraften  hinweg dar  (Studium,  Vorbereitungsdienst,
Berufseinstiegsphase, Fort- und Weiterbildung). Auszuloten sein werden unterschiedliche
Strategien, die digitale Entwicklung im Schulbereich weiter anzutreiben.

Einerseits gilt es, engagierte und kreative Lehrpersonen in der Entwicklung von neuen
Konzepten und didaktischen

Ansitzen zu unterstiitzen, auf der anderen Seite muss aber auch sichergestellt sein, dass nicht
nur Schiilerinnen und Schiiler von engagierten Lehrpersonen profitieren, sondern dass — im Sinne
der Chancengerechtigkeit — alle Schiilerinnen und Schiiller Kompetenzen im Bereich des Lernens
mit digitalen Medien erwerben bzw. Rahmenbedingungen vorfinden, digitale Medien zur
Unterstiitzung von Lehr-Lernprozessen nutzen zu konnen. Dies erfordert aber auch, dass sie mit
spezifischen Kompetenzen ausgestattet werden, die ihnen ecine solche erfolgreiche Nutzung
ermoglichen. Und dies bedeutet nicht zuletzt, in der Aus-, Weiter- und Fortbildung von
Lehrpersonen Anstrengungen zu unternchmen, um das Lernen mit digitalen Medien in den Fachern
(insbesondere auch in den Kernfachern) unter den derzeit gegebenen Bedingungen
(Zentralpriifungen etc.) weiter zu forcieren.

Die Frage nach den Wirkungen digitaler Medien im Unterricht ist nicht isoliert mit Blick auf
das technische Medium, sondern nur in systemischen Zusammenhingen sinnvoll zu diskutieren. Es
gibt hinreichend empirische Evidenz fiir spezifische lernfoérderliche Wirkungen digitaler Medien in
Lehr- und Lernprozessen, allerdings lassen sich Aussagen weder im Hinblick auf einzelne
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Medienangebote noch im Hinblick auf spezifische Schiilergruppen noch im in Blick auf spezifische
Fécher oder Fachkulturen pauschalisieren. Dementsprechend sollte sich die Auseinandersetzung mit
digitalen Medien im Schulbereich vor allem darauf konzentrieren, medienunterstiitzte Lehr-
Lernszenarien zu entwickeln und diese im Hinblick auf ihre Wirkungen zu untersuchen, anstatt
pauschal danach zu fragen, ob bspw. der Einsatz von Tablets im Unterricht gewinnbringender sei
als die Arbeit mit traditionellen Konzepten. Wirkungen von digitalen Medien im Unterricht
entfalten sich unter jeweils spezifischen (Kontext-)Bedingungen. Es erscheint daher sinnvoll, nicht
das technische Artefakt in den Mittelpunkt von Forschung zu stellen, sondern die Entwicklung und
Erprobung bzw. Evaluation von pddagogischen Handlungskonzepten bzw. didaktischen Szenarien,
in denen technische Fakte das Erreichen padagogisch sinnvoller

Ziele unterstiitzen. Dabei sollte die (mdglichst gemeinsam mit Lehrpersonen durchgefiihrte)
Entwicklung bzw. Gestaltung auch schon Gegenstand von Forschung sein. Eine solche
gestaltungsorientierte Bildungsforschung mit engen Riickkopplungsprozessen an die Praxis wiirde
neue Perspektiven im Hinblick auf kiirzere Forschungszyklen und eine schnellere Dissemination
von Forschungsergebnissen erméglichen. Kinder und Jugendliche lernen sowohl in informellen
Kontexten als auch in formalen Kontexten, wobei sie dies in informellen Kontexten insbesondere
mit und tiber Medien tun. Dies bedeutet, dass schulische Lernprozesse und informelle Lernprozesse
deutlich stirker aufeinander bezogen werden miissen. Hier spieclen digitale als Mittel und
Gegenstand von Lernprozessen eine bedeutsame Rolle. Es gilt, Moglichkeiten auszuloten und
Szenarien zu entwickeln, wie informelle Lernkontexte im auBerschulischen Bereich mit formalen
Lernprozessen verbunden werden kénnen. Diese Herausforderung besteht sowohl inhaltlicher Art
(z. B. die Entwicklung flexibel cinsetzbarer modularisierter Lernobjekte) als auch technischer Art
(insbesondere die Ausstattung von Schulen mit WLAN- und Serverstrukturen, die Schiilerinnen und
Schillern Zuginge tber individualisierte Gerdte und die Nutzung und Speicherung von Daten in
Clouds erméglichen. In Deutschland sind Jugendliche zwischen 14 und 19 Jahren zu 100% im
Internet aktiv, Kinder zwischen6 und 13 Jahren sind immerhin schon zu 57 % gelegentlich im
Internet- Das sind die Ergebnisse der ARD-ZDF-Onlinestudie aus dem Jahr 2012. Man kann
sicherlich sagen, dass digitale Medien weltweit firr die meisten Kinder und Jugendlichen und fiir
sehr viele Erwachsene ein fester Bestandteil ihrer Lebenswelt sind. Diese Tatsache nimmt auch
Einfluss auf den Unterricht: Der Lehrer fragt das Wissen der Lernenden iiber GroBstidte in
Deutschland ab. Statt zu iiberlegen, was sie tiber die deutschen Stadte wissen, aktivieren einige von
thnen ihre internetfihigen Mobiltelefone, gehen zu Google Maps, der es méglich macht, Orte und
Stralien zu schen und konnen in Windeseile zahlreiche deutsche Stidte und deren Lage in
Deutschland benennen.

Besonders soziale Medien eignen sich gut dazu, die produktiven Fertigkeiten Sprechen
und Schreiben im Unterricht zu unterstiitzen. Zur Unterstiitzung des Schreibens eignet sich Wikis,
zur Unterstiitzung des Horens und Sprechens — Podcasts. Fir den Einsatz von sozialen Medien
braucht man nicht gleich einen voll ausgestatteten Computerraum - die Lernenden kénnen auch
eigene mobile Endgerite, z.B. mobiles Telefon oder e¢inen Tablet-PC nutzen, um kleine Audio oder
Videoaufnahmen zu machen. Die als Lemertexte in den Unterricht miteinbezogen werden kénnen.
Gleichzeitig hat dies den Vorteil, dass die Lernenden auf diese Lerninhalte mithilfe ihrer mobilen
Endgerate auBerhalb des Unterrichts zugreifen konnen. Sie ermoglichen ihnen so ein mobiles
Lernen. Fremdsprachendidaktiker —und Didaktikerinnen haben schon sehr frith darauf hingewiesen,
dass man das Internet nicht nur als Informationsmedium nutzen sollte, sondern vor allem auch als
Kommunikations-, Produktions- und Publikationsmedium: So gibt es schon seit 20 Jahren
Erfahrungen mit E-Mail-Projekten, in denen sich Gruppen aus aller Welt — austauschen. Das
wiederum heifit, dass fiir den Fremdsprachenunterricht das Internet schon lange als Mitmach-Netz
interessant war. Umso erfreulicher ist, dass sich durch die Entwicklung des Internets das Angebot
an sozialen Medien vergréBert hat: Es wird damit fiir die Lernenden leichter, aktiv zu werden, zu
interagieren und (bei Bedarf auch offentlich) zu kommunizieren, was sie wirklich mitteilen wollen.
Das groBe Angebot des Internets erlaubt den Lernenden vielfaltigere und authentische Einblicke in
das Leben von z.B. Gleichaltrigen in anderen Landern, und zwar der Text, -Bild-, Audio- und
Filmebene. Das Bedirfnis, mit dem Rest der Welt zu kommunizieren (auch wenn die Banalitét der
Gegenstiande, die verhandelt werden, einem zum Teil zu denken geben mag), kann der
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Fremdsprachenunterricht nur recht sein: Es eroffnen sich hier die authentischen
Kommunikationssituationen, die man sich fur die Lernenden immer gewunscht hat. Soziale Medien
konnen im Fremdsprachenunterricht auch dazu genutzt werden, bestimmte Handlungsablaufe und
die Interaktion im Unterricht zu unterstutzen und zu fordern. Die Moglichkeiten haben sich zur
Interaktion und zur Produktion vervielfacht, vereinfacht und zum Teil auch qualitativ verandert.

Insgesamt mussen die elektronischen Medien durch begleitete und reflektierte Nutzung im
und fur den Unterricht so einbezogen werden, dass neben den fachspezifischen Zielen (»Stoff«)
immer auch die Medien der Recherche, Informationsverarbeitung, Prasentation und begleitenden
Kommunikation zum Thema werden. Und neben solchen pragmatischen Zielperspektiven sollte es
auch solche einer asthetischen Erziehung geben, die auch die Moglichkeiten digitalen Schreibens
und Gestaltens einbezieht. Digitale Methoden motivieren Lernende nicht, weil sie digital sind und
den Einbezug von zeitgemaBer Technologie verlangen, sondern weil sie vielfaltige Lernprozesse
auslosen. Hofer und Bauer zeigen konkrete Moglichkeiten, wie Literatur- und
Computerspielunterricht einander erganzen, indem sie die asthetischen Verfahrensweisen sichtbar,
analysierbar und reproduzierbar machen. Der Band bietet uber diesen Beitrag hinaus
weitere Moglichkeiten, Games fachdidaktisch zu reflektieren: So etwa in den Beitragen von Jan M.
Boelmann oder Lambros Zakkas, die wie Hofer und Bauer darauf hinweisen, dass
Computerspiele ein sinnvolles Mittel sind, um uber Erzahlstrukturen und -logiken nachzudenken.

Medien heute keine EinbahnstraBe mehr sind, sondern Partizipation ermoglichen und die
Produzenten-Rezipienten-Rollen flexibel machen.

Die Lehrer und Lehrerinnen machen gerade keine Arbeit zur Schulung nur einer Kompetenz
- sondern sie integrieren die Medienarbeit in die Themenarbeit.
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BIAOMOCTI PO ABTOPA
HiHa BopoHkoBa- CTapwuii Buknagay Kadegpu HiMeubkKOi MOBM Ta MeTOAUKM 1T BUKNaAaHHA
LleHTpanbHOYKPaiHCbKOr0 Aep>KaBHOro nejaroriyHoro yHisepcuTeTy imeHi Bonognmmpa BuHHUYeHKa.
HaykoBgi iHTepecu: NPaKTUKa YCHOIO Ta MUCEMHOr0 MOBJ/IEHHS, HOBITHI METOAUKWN BUKNaaHHSA HiMELbKOT MOBU

YIK: [371.32+378.11]:811.161.3
®OPMYBAHHA MOB/EHHEBOT KY/IbTYPI MANBYTHLOTO
®AXIBLA HA 3AHATTAX 3 YKPAIHCLKOI MOBM
(3A MPO®ECINHAM CIPAMYBAHHSAM) Y BULLLOMY

HABYAJ/IbHOMY 3AKNALI
Onbra 3IMOHOBA (MeniTonosnb, YKpaiHa)
YkpaiHa, K | 6GaraTo iHWWX fJep>kas, He Mo>Ke 06iiTucas 6e3  BUCOKOKBanihikoBaHux,

BUCOKOKYNbTYPHUX, FPamMOTHNX Nofeil. ToMmy came 3aHATTA 3 yKpaiHCbkoi MOBM (3a npodeciiiHum
CNpAMYBaHHAM) CNPUAIOTb YA0CKOHANEHHIO NPaKTUYHUX HABUYOK FPamMOT HOTO YCHOTO i MMCEMHOTO MOBEHHS.

Mpo6nema rpaMoTHOCTI CTY[eHTIB, BUKNagayis (B3arani HalloOro cycninbCTBa) He TiNbKU He BTpavae
CBOET aKTyaNnbHOCTI, a HaBnakn, Habysae ii e Ginblue CbOroAHi. Y AaHiii cTaTTi ocobnmBaysara npugineHa
3HAYEHHI0 HAayKoOBOro mnepeknagy nif, 4Yac BMBYEHHA [AUCUWUNNIHM «YKpaiHCbka MoBa 3a npodeciiiHum
CNPAMYBAHHAM» Yy BWLOMY HaBYanbHOMY 3aknafi. 3po6neHO BWUCHOBOK, WO 3acTOCYBAaHHA HaB4anbHOro
nepeknagy Tinbku TOAI NpuHece KOPUCTb, KOMM MPOBOANTUMETbLCA CUCTEMATMUYHO i B NEBHIl cucTemi.
[o06ip AnfakTMYHOrO MaTepiany 3aneXXuTb, Hacamnepes, Bif MeTu, AKYy CTaBuTb nepes co6oio BUKNagaY.
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